
ПРОГРАММА «РАЗРАБОТЧИК ИГР, 

САЙТОВ И БИЗНЕС-ПРИЛОЖЕНИЙ»

БЕСПЛАТНО ДЛЯ ШКОЛЬНИКОВ 8-11 

КЛАССОВ (14-18 ЛЕТ) 



ФП «ЦИФРОВАЯ ЭКОНОМИКА»

ЦЕЛЬ: ПРИТОК КАДРОВ В IT-ИНДУСТРИЮ

Минцифра России совместно с фирмой "1С" запускает
двухлетнюю программу по обучению школьников 8-11 
классов современным языкам программирования.



УСЛОВИЯ ДЛЯ ШКОЛЬНИКОВ НА 2022

Обучение проводится очно в каждом городе 

на базе учебных площадок с лицензией 

на осуществление образовательной

деятельности по программам 

дополнительного образования.

 БЕСПЛАТНО 

 ШКОЛЬНИКИ 8-10 КЛАССОВ (14-18 лет)

 ОЧНО В СВОЕМ ГОРОДЕ

 УЧЕБНЫЙ ГОД С СЕНТЯБРЯ ПО МАЙ



РАЗРАБОТЧИК КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР, САЙТОВ 

И БИЗНЕС-ПРИЛОЖЕНИЙ

 Продолжительность: 2 года

 Занятия проводятся раз в неделю по 2 ак. часа (1 или 2 раза в неделю)

 4 модуля по 36 часов = 4 полугодия

 Учим очно

 Преподавателей сертифицируем по программе и повышаем квалификацию

весь период работы

ИЗУЧАЕМ: 

1С, JAVA, HTML, CSS, JAVASCRIPT, PHP, MYSQL, 3D



ПОДРОБНЕЕ О ПРОГРАММЕ
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Изучая основы программирования  ученики 

начинают создавать 2D игры. Несмотря на другое 

предназначение, платформа 1С:Предприятие 8 

удобна для написания логических, карточных и 

других настольных игр. Можно создавать такие 

игры как Змейка, Пятнашки, Тетрис, Сапёр, 

Морской бой, различные карточные игры. В 

игровой форме ребята знакомятся с 

1С:Предприятие 8 и осваивают основы 

программирования.

ПОЛУГОДИЕ (36 ЧАСОВ) ПОЛУГОДИЕ (36 ЧАСОВ)
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Создав несколько игр перед нашим сообществом 

разработчиков игр встаёт необходимость реализации 

как уже созданных, так и новых игр. Для этого на 

платформе 1С:Предприятие 8 ученики создают 

торгово-учётную систему под названием Торговый 

магнат. Теперь они задействуют удобные механизмы

платформы 1С:Предприятие 8, которые созданы для 

создания подобных решений. Мы не будем 

ограничиваться только продажей игр, каталог товаров 

будет весьма разносторонним.

По окончании работы у сообщества накопилось много 

вопросов по текущим проектам и программному коду, 

которые нужно обсуждать и решать. Для этих целей 

ребятам предстоит создать небольшую социальную сеть, 

а которой они смоут обмениваться программным кодом, 

помогать другу другу советами, обсуждать текущие 

задачи. Для этих целей используем технологии для веб-

разработки, такие как HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL.

Накопив опыт ученики готовы перейти к созданию 3D игр, 

чтобы не отставать от конкурентов. Торгово-учётную систему Торговый 

магнат уже готова к реализации новых игр, а  социальная для 

обсуждения новых вопросов. Для начала ребята познакомятся с 

основами 3D и работают  с панорамой, лабиринтом, освещением и 

тенями, моделями. После создадут первую 3D игру под названием 

Астероиды. Задача защищать нашу планету от нашествия астероидов.

УЧИМСЯ СОЗДАВАТЬ ИГРЫ ПРОГРАММИРУЕМ ПЕРВЫЙ БИЗНЕС-ПРОЕКТ

СОЗДАЕМ СОЦИАЛЬНУЮ СЕТЬ С НУЛЯРАЗРАБОТКА 3D-ИГР

ПОЛУГОДИЕ (36 ЧАСОВ) ПОЛУГОДИЕ (36 ЧАСОВ)



ПРИМЕРЫ РАБОТ



Мы проводим для детей:

❖ Викторины

❖ Интеллектуальные 

игры

Обучение по программе включает в себя не только уроки и промежуточное 

тестирование, это еще и досуговая часть

с развлекательными программами и розыгрышем призов.

Нам важно, чтобы дети не просто познакомились с IT-

профессией, а чтобы у них был интерес к обучению, чтобы им 

хотелось развиваться и дальше в этом направлении.

❖ Квесты

❖ Виртуальные экскурсии

❖ Квизы

ОРГАНИЗОВАННЫЙ ДОСУГ



Проявить себя и свои навыки –
т.е. ребенок, который уже понял 

материал, усвоил его и готов помочь 

другим ученикам подсказкой или 

разъяснением – получает бонус 

в виде приза.

Найти новых друзей – т.е. это 

возможность пообщаться на IT тему с 

ребятами из других уголков России, 

найти друга по интересам, обменяться 

интересной информацией и даже 

организовать совместный досуг в 

онлайне.

У нас есть примеры, когда ребята 

знакомились на викторинах, а потом по 

окончанию игр, межу собой проводили 

свои конкурсы.

Проверить и закрепить

свои знания, полученные

на уроках – т.е. проходит викторина по 

пройденному материалу с розыгрышем 

призов.

Узнать что-то новое из мира 

найти, а потом применить 

свои знания на играх – т.е. мы 

рассказываем об интересных фактах из 

мира IT-технологий, истории языков 

программирования, биографии их 

создателей, профессий будущего, а 

после проводим интеллектуальные игры.

Развлекательная программа построена 

таким образом, чтобы дети смогли:

ОРГАНИЗОВАННЫЙ ДОСУГ



Старт в престижную 
профессию

Гарантированное бесплатное 
обучение на протяжении 2х лет

Новые знакомства
Гарантия качества обучения: 

программы от ведущих 
провайдеров рынка

ПРЕИМУЩЕСТВА



СПАСИБО 

ЗА ВНИМАНИЕ!

+7 (967) 725-99-72

info@sov-teh.ru

ЖДЕМ УЧЕНИКОВ НА ПРОГРАММЕ!

Руководитель клуба 

программистов

Вострухин Артем https://vk.com/1c_samaraВК


